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PRIMA LEBEN

E inpaar Menschen feiern an diesem Abend Abschied, denn
sie beginnen ein neues Leben in einer virtuellen Realitat
namens ,,Prima Leben“. Leider handelt es sich um die
kostenglinstige Basisversion. Die alte Hoffnung, dass eine
digitale Welt gegeniiber der Wirklichkeit einfach schon sein
konnte, Ungleichheit tiberwinden oder gar frei von Hass und
Stumpfsinn sein konnte, ist bald verblasst. Die virtuelle Welt
entpuppt sich als ebenso trist wie die alte Realitat: Einsame
Avatare versuchen sich in einer hyperkapitalisierten Welt ein
Leben einzurichten, wahrend Wohnraum, werbefreie Kom-
munikation und die Chance auf menschliche Beziehungen
verschwinden. Ob und wann hier noch ein Mensch mit Men-
schen spricht, ist schwer auszumachen. Vielleicht sind das
alles nur Chatbots, quasi ein wilder Schlagabtausch von
Social-Media-Posts und Memes, die auf sich selbst antwor-
ten? Hier traiumen keine Menschen mehr von einem besseren

APROPOS GERATE: SIE
SIND DIE EINZIGEN,

DIE NOGCH ETWAS VON
MIR WOLLEN, WAS

MAN MIT LIEBE
VERWECHSELN KONNTE.

Leben - dafiir reicht die Fantasie nicht. Hier trdumt hochs-
tens der Algorithmus. Im Stiick heifdt es: , Vielleicht traumen
die Maschinen und Gerite von der Rettung des Planten.
Durch Entfernung der Menschen - und das konnte so aus-
sehen ..“. Diese launische KI, die hier die Regeln macht,
istjedenfalls nicht mehr der vermeintlich hilfreiche Algorith-
mus, als der er programmiert worden sein mag. Es folgt leider
ein Downgrade: ,Weniger Prima Leben".

Es kann doch nur noch besser werden zeigt eine denkbare,
leider nicht allzu ferne Zukunft, in der ein alternativloser
Kapitalismus und der technologische Fortschritt eine Welt
schaffen, in der Menschen auf'die eine oder andere Art iiber-
fliissigwerden. In einer Welt der Maschinen hat das Mensch-
liche einfach keine Lobby mehr. o

Karolin Trachte



~LEBEN IST ERZAHLEN“

AUSZUGE AUS DIE KRISE DER NARRATION (2023)
VON BYUNG-GHUL HAN

H eute erzihlen wir uns im Alltag immer weniger Ge-
schichten. Die Kommunikation als Informationsaus-
tausch bringt das Geschichtenerzahlen zum Erliegen. Auf
sozialen Plattformen werden ebenfalls kaum Geschichten
erzahlt. Geschichten verbinden die Menschen miteinander,
indem sie das empathische Vermogen fordern. Sie bringen
eine Gemeinschaft hervor. Der Verlust der Empathie im
Zeitalter des Smartphones ist ein beredtes Zeichen dafiir,
dass es kein Erzdhlmedium ist. Bereits sein technisches Dis-
positiv erschwert das Geschichtenerzihlen. Tippen oder
Wischenist keine narrative Geste. Das Smartphone lasst nur
einen beschleunigten Informationsaustausch zu. Aufderdem
setzt das Erziahlen das Lauschen und die tiefe Aufmerksam-
keit voraus. Die Erzahlgemeinschaft ist eine Gemeinschaft
der Lauschenden. Wir verlieren aber zusehends die Geduld
flirs Lauschen, ja die Geduld fiirs Erzéhlen. (...)

Konsumenten sind einsam. Sie bilden keine Gemein-

schaft. Auch ,,Storys® auf sozialen Plattformen konnen das
narrative Vakuum nicht beseitigen. Sie sind nichts anderes
als pornografische Selbstdarstellungen oder Werbungen fiir
sich. Posten, Liken und Sharen als konsumistische Praktiken
verscharfen die narrative Krise.
Mittels Storytelling eignet sich der Kapitalismus die Erzah-
lung an. Er unterwirft sie dem Konsum. Das Storytelling
produziert Erzdhlungen in Konsumform. Mit seiner Hilfe
werden Produkte mit Emotionen aufgeladen. Sie ver-
sprechen besondere Erlebnisse. So kaufen, verkaufen und
konsumieren wir Narrative und Emotionen. Storys sell.
Storytelling ist Storyselling.

Erzahlung und Information sind Gegenkréfte. Die Infor-
mation verschirft die Kontingenzerfahrung, wihrend die
Erzahlung sie reduziert, indem sie aus der Zufilligkeit eine
Notwendigkeit macht.

Die Information ist additiv und kumulativ. Sie ist kein
Sinntrager, wihrend die Erzahlung Sinn transportiert. Sinn
heifdt urspriinglich Richtung. Wir sind heute also bestens
informiert, aber orientierungslos. Auferdem zerstiickelt die
Information die Zeit zu blof3er Abfolge der Gegenwart. Die
Erzdhlung hingegen bringt ein temporales Kontinuum,
namlich eine Geschichte hervor. (...)

Die Erzdhlung, so Benjamin, ,,verausgabt sich nicht®. Sie
»bewahrtihre Kraft gesammelt im Inneren und ist nach lan-
ger Zeit der Entfaltung fahig“. Informationen haben eine
ganz andere Zeitlichkeit. Aufgrund ihrer schmalen Aktuali-
tatsspanne erschopfen sie sich sehr schnell. Sie wirken nur
augenblicklang. Nicht Samenkornern mit unvergénglicher
Keimkraft, sondern Staubkornern gleichen sie. Thnen fehlt



WIR SIND DIE ANGST.
SIE IST UNS KULTUR
UND TRADITION UND
SOLLTE GEFEIERT WER-
DEN WIE WEIHNACGHTEN
ODER HALLOWEEN.
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jede Keimkraft. Einmal zur Kenntnis genommen, versinken
sie in Bedeutungslosigkeit wie abgehorte Nachrichten auf
dem Anrufbeantworter. (...)

Wir sind gegenwirtig vom Informations- und Kommuni-
kationsrausch benommen. Dabei sind wir nicht mehr Herr
der Kommunikation. Vielmehr setzen wir uns dem beschleu-
nigten Informationsaustausch aus, der sich unserer bewuss-
ten Kontrolle entzieht. Kommunikation wird zunehmend
von aufden gelenkt. Sie scheint einem automatischen, ma-
schinellen Prozess zu gehorchen, der von Algorithmen ge-
steuert wird, dessen wir uns aber nicht bewusst sind. Wir
sind der algorithmischen Blackbox ausgeliefert. Die Men-
schen verkiimmern zu einem Datensatz, der sich steuern
und ausbeuten lésst.

Im Informationsregime gilt noch das Wort von Georg
Biichner: ,,Puppen sind wir, von unbekannten Gewalten am
Draht gezogen; nichts, nichts wir selbst!“ Die Gewalt wird
nur subtiler und unsichtbarer, sodass wir ihrer nicht mehr
eigens gewahr werden. (...)

Der heutige Tsunami der Information verschérft die nar-
rative Krise, indem er uns in einen Aktualitidtstaumel stiirzt.
Informationen zerstiickeln die Zeit. Die Zeit verkiirzt sich zu
einer Schmalspur des Aktuellen. (...)

Leben ist Erzdhlen. Der Mensch als animal narrans
unterscheidet sich vom Tier dadurch, dass er erzahlend neue
Lebensformen realisiert. Die Erzahlung hat die Kraft des
Neuanfangs. Jede weltverandernde Handlung setzt eine
Erzdhlung voraus. Storytelling hingegen kennt nur eine ein-
zige Lebensform, namlich die konsumistische. Storytelling
als Storyselling ist nicht in der Lage, ganz andere Lebens-
formen zu entwerfen. In der Welt von Storytelling wird alles




auf Konsum reduziert. Dadurch werden wir blind fiir andere
Erzahlungen, fiir andere Lebensformen, fiir andere Wahr-
nehmungen und Wirklichkeiten. Darin besteht die Krise der
Narration im Zeitalter des Storytellings. e

BYUNG-GHUL HAN, 1959 in Seoul geboren, studierte in Freiburg im
Breisgau und Miinchen Philosophie, deutschsprachige Literatur

und katholische Theologie. Han war Professor fiir Philosophie und
Kulturwissenschaft an der Universitat der Kiinste Berlin.

DAS HALT JA KEIN
VERNUNFTIGER
ALGORITHMUS
AUS, DIESES
SELBSTMITLEID.
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SIBYLLE BERG wuchs in der DDR aufund lebt heute in
Zirich. Berg veroffentlicht Theaterstiicke, Romane
und Essays und wurde unter anderem fiir satirische
Kolumnen im Spiegel bekannt. Zuletzt erhielt der
Roman GRM. Brainfuck grofie internationale Auf-
merksamkeit, ebenso der jingste Roman RCE -
Remote Code Execution (Urauffilhrung Spielzeit
2023/24 am Berliner Ensemble), tiber die Weltrevo-
lution einer Gruppe von Tech-Nerds und Hackern.
Die klug zugespitzten, diisteren, aber auch humor-
vollen Gegenwartsbeschreibungen und der kritische
Blick auf die technologischen Entwicklungen im
Zeichen des Spatkapitalismus haben Sibylle Berg
zur Kultfigur gemacht.




